Logic Model 2.0
	Ebene
	Sinn/Zweck (Problem)
	Input (Ressourcen)
	Aktivitäten
	Output 
(direkte Ergebnisse)
	Outcome 
(Veränderung bei Zielgruppe)
	Wirkung
(Effekt auf Einzelperson) 
	Impact
Effekt auf Gesellschaft)

	Frage
	Wozu bieten wir die Maßnahme an? Welches Problem wollen wir lösen?
	Welche Mittel/
Ressourcen stehen zur Verfügung?
	Welche Maßnahme führen wir durch?
	Was soll konkret erreicht werden?
	Was verändert sich oder bleibt erhalten (Stabilisierung)?
	In der Retrospektive: Was ist Neues entstanden / was ist sinnvollerweise erhalten geblieben
	Wirkung: Welche Auswirkung der Maßnahme auf den Einzelnen?
	Ziel und Retrospektive: Impact: Das Ziel der Maßnahme wurde erreicht?

	Antworten
	
	
	
	
	
	
	
	

	Beispiel: Tanztee
	Vereinsamung älterer Menschen reduzieren
	1 SA, 1 Raum, Budget für Kaffee/Kuchen
	Wöchentlicher Tanztee am Sonntag
	Ø 25 Teilnehmende der Zielgruppe pro Woche
	Mehr soziale Kontakte, weniger Einsamkeit. Stabile Kontakte. Eigenes Angebot
	Eine Tanzgruppe
	Einzelpersonen bekommen regelmäßigen Kontakt zu anderen Menschen der Zielgruppe / Das Angebot wird im Stadtteil von älteren Menschen angenommen (soziale Einbindung) 
	Einzelpersonen bekommen regelmäßigen Kontakt zu anderen Menschen der Zielgruppe / Das Angebot wird im Stadtteil von älteren Menschen angenommen (soziale Einbindung) 





Logic Model 2.0. Quelle: Logic Model des Center for Social Impact Strategy. University of Pennsylvania School of Social Policy and Practice. Eigene Darstellung.
[image: ]Vorlage-Tabelle zur OIC-Handreichung: Wirkung - Einfache Sichtbarmachung der Wirkung von (Projekt-)Arbeit in gemeinnützigen Organisationen.
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