Logic Model 2.1
	
	Sinn/Zweck
	Input
	Output
	Outcome
	Impact

	Ebene
	Problem
	Ressourcen
	Aktivitäten
	direkte Ergebnisse
	Meine Zielgruppe [steigert / verbessert / erhält / verändert] [ihr Bewusstsein / Fähigkeiten / Wissen / Handeln / Lebenssituation].
	Effekt auf Gesellschaft

	Frage
	Wozu bieten wir die Maßnahme an? Welches Problem wollen wir lösen?
	Welche Mittel/
Ressourcen stehen zur Verfügung?
	Welche Maßnahme führen wir durch?
	Was soll konkret erreicht werden?
	Was wird [gesteigert / verbessert / erhalten / verändert]?
	In der Retrospektive: 
Ist möglicherweise etwas Neues entstanden?
	In der Retrospektive: Wurde das Ziel der Maßnahme erreicht?

	Antworten
	
	
	
	
	

	
	

	 ← Planen vom Impact aus: von rechts nach links ←

	 → Analyse/Retrospektive vom Input zum Impact hin: von links nach rechts → 

Beispiel


	Senioren-Tanztee im Stadtteilzentrum
	(Wahrgenommene) Vereinsamung älterer Menschen (Senioren) im Stadtteil reduzieren.
	1 Sozialarbeiter*in, 
1 Raum (im Stadtteilzentrum), Budget für Tee, Kaffee & Kekse
	Maßnahme:
Angebot zum Sonntags- Tanztee mit Tee, Kaffee + Keksen
	Ø 25 Teilnehmende (Senioren) pro Woche
	Die Senioren aus dem Stadtteil geben bei der Befragung an: Die Anzahl der sozialen Kontakte hat sich gesteigert.  Ihre Lebenssituation hat sich (subjektiv) verbessert.
	Retrospektive: 
Neu entstanden: Senioren aus dem Angebot haben den Bedarf nach einer Wandergruppe selbstständig aus der Gruppe heraus organsiert und kümmern sich selbstständig. 
	Das Angebot ist lt. Umfrage  bei älteren Menschen im Stadtteil gut bekannt. Das Angebot wird als verlässliche Kontaktbörse angegeben und genutzt. Der Anteil der ältere Menschen im Stadtteil, die angeben, dass sie sich einsam fühlen, hat sich verringert. 
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